
 

 

 

 

BEISPIEL-LERNPROGRAMM „SCHULISCHER AUSTAUSCH“ 

 

Aktivität 1 

Datum  05.10.2027 

Titel 
Morgens: Gemeinsames Frühstück; Schulführung; Kennenlernen der 

Partnerschule sowie der Technik- und Informatikräume 

Lernmethoden: 

Die neue Arbeitsumgebung wird durch einen kurzen Lehrervortrag 

vorgestellt. Anschließend zeigt jeweils ein*e deutsche*r Schüler*in 

einem Gast den Informatikraum und die technischen Gegebenheiten, 

darunter PCs, Anmeldung, Leitfäden und Software. Die Schüler*innen 

lernen die Verhaltensregeln und Arbeitsabläufe kennen. 

Lernergebnisse: 

Die Teilnehmenden lernen die Partnerschule und ihre technische 

Arbeitsumgebung kennen, erwerben Sicherheit im Umgang mit 

Anmeldung und Software und diskutieren technische Unterschiede und 

Voraussetzungen. Dadurch werden Orientierung, Selbstständigkeit und 

interkultureller Austausch gefördert. 

 

Aktivität 2 

Datum 05.10.2027  

Titel 

Mittags: Einteilung der gemischten deutsch-türkischen Teams; 

Einstiegsaufgabe und Erprobung verschiedener KI-Grafiktools zur Bild- 

und Videobearbeitung 

Lernmethoden: 

In gemischten deutsch-türkischen Teams testen die Schüler*innen 

verschiedene KI-Grafiktools für Bild- und Videobearbeitung. Eine 

Einstiegsaufgabe dient dazu, die Besonderheiten der neuen 

Toolvarianten im Vergleich zu den textbasierten KI-Schultools der 

ersten Begegnung zu erproben. Ein visueller Leitfaden unterstützt die 

Arbeit und die Binnendifferenzierung. 

Lernergebnisse: 

Die Schüler*innen lernen neue KI-Grafiktools kennen, vergleichen sie 

mit textbasierten KI-Anwendungen und beurteilen Unterschiede, Vor- 

und Nachteile. Sie erweitern ihre technischen Kompetenzen und 

entwickeln Strategien für eine gemeinsame Auswahl geeigneter Tools. 

 

Aktivität 3 

Datum 05.10.2027  

Titel 

Nachmittags: Erste Hauptaufgabe: Erstellen und Bearbeiten 

vorgegebener Grafiken mithilfe von KI-Grafiktools; Entwicklung 

gemeinsamer Lösungsstrategien 



 

 

 

 

Lernmethoden: 

In gemischten Teams bearbeiten bzw. erzeugen die Schüler*innen 

vorgegebene Bilder mithilfe von KI-Grafiktools. Sie entwickeln abhängig 

vom gewählten Tool gemeinsam eine Lösungsstrategie, probieren 

verschiedene Vorgehensweisen aus und diskutieren ihre Ergebnisse. 

Alle bekannten Tools dürfen eingesetzt werden; Standard-KI-Tools 

stehen deutsch-türkisch zur Verfügung. 

Lernergebnisse: 

Die Teilnehmenden erweitern ihre technischen und 

problemlösungsbezogenen Kompetenzen und lernen, KI-Grafiktools 

praktisch anzuwenden. Sie vergleichen unterschiedliche Lösungswege, 

beurteilen deren Effizienz und reflektieren Chancen und Risiken der 

Bildbearbeitung, insbesondere im Zusammenhang mit Deep-Fakes und 

Fake News. Gleichzeitig stärken sie Kommunikation, Teamarbeit und 

interkulturelle Zusammenarbeit. 

 

Aktivität 4 

Datum 06.10.2027  

Titel 

Morgens: Präsentation KI-generierter Bilder und Videos; Vorbereitung 

der zweiten Hauptaufgabe: Entwicklung einer qualitativen Schulumfrage 

zu Grafiktools, Deep-Fakes und Fake News 

Lernmethoden: 

Fortgeschrittene türkische Schüler*innen oder alternativ Lehrkräfte 

zeigen KI-generierte Bilder und Videos und verdeutlichen, wie leicht 

Inhalte manipuliert werden können. Anschließend entwickeln die 

gemischten Teams eine qualitative Schulumfrage zum Einsatz von 

Grafiktools. Die Fragen beziehen auch Deep-Fakes und Fake News ein. 

Die Gestaltung und Präsentation der Umfrage kann digital oder analog 

erfolgen. 

Lernergebnisse: 

Die Schüler*innen erhalten Einblick in Möglichkeiten und Risiken KI-

generierter und manipulierter Inhalte. Sie lernen, KI nicht nur als Such- 

oder Hilfsinstrument, sondern als breites technologisches und 

medienethisches Themenfeld zu betrachten. Sie entwickeln eine 

qualitative Umfrage, vergleichen diese mit der quantitativen Umfrage 

der ersten Begegnung, probieren unterschiedliche KI-Tool-Varianten 

aus und beurteilen deren Nutzen kritisch. Dadurch werden 

Medienkompetenz und Reflexionsfähigkeit gestärkt. 

 

Aktivität 5 

Datum 06.10.2027  

Titel 
Mittags: Reflexion und Evaluation der bisherigen Arbeit; 

Rückmeldungen und Verbesserungsvorschläge 

Lernmethoden: 

Die Schüler*innen reflektieren im Plenum, was ihnen bisher gut gefallen 

hat und an welchen Stellen sie Verbesserungsvorschläge haben. Die 

Umsetzbarkeit der Vorschläge wird auf Englisch diskutiert. 

Anschließend lernen deutsche und türkische Schüler*innen ggf. 



 

 

 

 

gemeinsam die Grundschritte eines türkischen Folkloretanzes. Dieser 

Teil entfällt bei Zeitmangel. 

Lernergebnisse: 

Die Schüler*innen lernen, ihre Meinung auf Englisch zu äußern, andere 

Perspektiven anzunehmen und Verbesserungsvorschläge hinsichtlich 

ihrer Umsetzbarkeit zu diskutieren. Sie erweitern ihre Diskussions- und 

Kooperationsfähigkeit. Durch die gemeinsame kulturelle Aktivität 

erhalten auch zurückhaltende Schüler*innen eine zusätzliche 

Möglichkeit, Kontakte aufzubauen und die Partnerschaft auf einer 

persönlichen Ebene zu erleben. 

 

Aktivität 6 

Datum 07.10.2027 

Titel 

Gemeinsames Frühstück; mit Gastfamilie Besichtigung klassischer 

Sehenswürdigkeiten (z. B. Hagia Sophia) mit Führung; Besuch von 

Bursa oder eines Museums und gemeinsames Abendessen 

Lernmethoden: 

Die deutschen Schüler*innen unternehmen mit den Familien ihrer 

türkischen Austauschpartner*innen einen individuellen Ausflug in 

Istanbul. Die Lehrkräfte organisieren zusätzlich einen gemeinsamen 

Begegnungsabend, bei dem sie sich über das Projekt, Erfahrungen und 

Zukunftsperspektiven austauschen. 

Lernergebnisse: 

Die deutschen Gäste erhalten Einblicke in den Alltag einer in Istanbul 

lebenden Familie und lernen lokale kulturelle Besonderheiten aus einer 

persönlichen Perspektive kennen. Die gemeinsame außerschulische 

Aktivität stärkt Zusammenhalt, Kommunikationsbereitschaft und 

interkulturelles Lernen. Die Teilnehmenden tauschen sich über 

landesspezifische Unterschiede und ihre Erfahrungen aus. 

 

Aktivität 7  

Datum 08.10.2027 

Titel 

Gemeinsames Frühstück; schulinterner Wettbewerb: Präsentation der 

Hauptaufgabe 1 und der Umfrageergebnisse (Hauptaufgabe 2), 

Jurybewertung, Siegerehrung und Ausblick 

Lernmethoden: 

Im schulinternen Wettbewerb präsentieren die gemischten Teams ihre 

Ergebnisse aus der ersten Hauptaufgabe sowie die qualitative 

Schulumfrage zu Deep-Fakes und Fake News. Eine Jury aus Eltern und 

Begleitpersonen dokumentiert und bewertet die Ergebnisse; 

anschließend finden Siegerehrung, Preisverleihung und ein Ausblick 

statt. Die Schüler*innen führen ggf. zusätzlich den gemeinsam gelernten 

türkischen Folkloretanz auf. Zum Abschluss erläutert ein Lehrervortrag 

grundlegende technische Aspekte Künstlicher Intelligenz, insbesondere 

neuronale Netze. 



 

 

 

 

Lernergebnisse: 

Die Schüler*innen wenden ihre technischen Kenntnisse praktisch an 

und präsentieren ihre Ergebnisse. Gleichzeitig werden Teamgeist, 

Kommunikation, Zusammenarbeit und interkulturelle Kooperation 

sichtbar. Die Präsentation vor Mitschüler*innen, Eltern und 

Projektleitung stärkt Selbstvertrauen und Ausdrucksfähigkeit. Durch die 

abschließende Einordnung technischer Grundlagen erweitern die 

Teilnehmenden ihr Verständnis dafür, wie Künstliche Intelligenz 

grundsätzlich funktioniert. 

 


